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|NTRODUCC|()N En la actualidad, nadie pone en duda que saber matematica es una necesidad imperiosa para
Prueba MEJORA desenvolverse en nuestra sociedad cada vez mas compleja y tecnificada, en la que se hace mas dificil
encontrar ambitos en los que la matematica no hayan abarcado.

Estaimportancia se refleja en el mismo curriculum escolar, donde el tiempo dedicado a la matematica
es de alta demanda. Al respecto, Cribeiro’ (2004) sostiene que el estudio de la matematica ocupa un
lugar central en los programas escolares de todos los paises. Se ha estimado que entre el 15% y 20%
del tiempo escolar es dedicado a la matematica, siendo comparable solo con lenguaje.

Esta apreciacion, no solo esta referida al aprendizaje de los dominios y contenidos especificos que
surgen desde el saber matematico, sino que también por su influencia en el desarrollo del pensamiento
de los estudiantes, sus habilidades y también los valores que se pueden mostrar con el aprendizaje
de la matematica. En este sentido, Oteiza? (2001) propone que la formacién ocurre por la facilitacion
del pensamiento l6gico, la adquisicion de estrategias cognitivas de orden superior y otras destrezas
intelectuales, y por la capacidad de manejar informacion cuantitativa y cualitativa, considerada
imprescindible para desenvolverse de manera adecuada en la vida moderna.

En este escenario, la evaluacion del logro de los aprendizajes matematicos de los estudiantes cobra
fuerza, dado que tendra un alto impacto en las competencias que como sistema educacional se
busca intencionar en los estudiantes. Asi, la prueba MEJORA de Matematica tendra como objetivo
relevar el nivel de logro de cada alumno de los contenidos y habilidades principales propuestos por
el curriculum escolar vigente, con el fin de aportar informacion Util al profesor y lograr mejorar esos
niveles de dominio.

1 Cribeiro J. (2004) et al. Ensefianza aprendizaje de las matemdticas, CIMA — UAC.
2 Oteiza, F. (2001). Por qué ensefiar matematica. Extracto propuesta FONDEF.

promueva.cl



LA MATEMATICA De acuerdo a las nuevas bases curriculares® (MINEDUC, 2012; 2013), el propdsito formativo de esta

En el marco curricular asignatura es enriquecer la comprension de la realidad, facilitar la seleccion de estrategias para resolver
problemas y contribuir al desarrollo del pensamiento critico y auténomo en todos los estudiantes,
sean cuales sean sus opciones de vida y de estudios al final de la experiencia escolar. La matematica
proporciona herramientas conceptuales para analizar la informacion cuantitativa presente en noticias,
opiniones, publicidad y diversos textos, aportando al desarrollo de las capacidades de comunicacion,
razonamiento y abstraccion e impulsando el desarrollo del pensamiento intuitivo y la reflexion sistematica.
La matematica contribuye a que los alumnos valoren su capacidad para analizar, confrontar y construir
estrategias personales para resolver problemas y analizar situaciones concretas, incorporando formas
habituales de la actividad matematica, como la exploracion sistematica de alternativas, la aplicacion
y el ajuste de modelos, la flexibilidad para modificar puntos de vista ante evidencias, la precision en
el lenguaje y la perseverancia en la busqueda de caminos y soluciones.

Para estos propositos, el curriculum se ha organizado en ejes tematicos orientados a examinar distintas
aristas de la disciplina. Ellos son:

+ NUmeros y operaciones
+ Patrones y algebra

+ Geometria

* Medicion

+ Datos y probabilidades

Estos se reducen a 4 en las nuevas bases de segundo ciclo (MINEDUC, 2013), pero sdlo por efecto
de agrupar Geometria y Medicion.

3|a prueba de Prekinder y Kinder toma de referencia las nuevas Bases Curriculares de la Educacion Parvularia (2018). Mayores detalles de
este nivel se explicitan en las especificaciones de la prueba de preescolar.
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A través de los principales conceptos y procedimientos asociados a cada eje, se busca desarrollar el
pensamiento matematico, donde se interrelacionan cuatro habilidades:

+ Resolver problemas

* Representar

* Modelar

* Argumentar y comunicar

Todas ellas tienen un rol importante en la adquisicion de nuevas destrezas y conceptos y en la
aplicacion de conocimientos para resolver los problemas propios de la matematica (rutinarios y no
rutinarios) y de otros ambitos.

Finalmente, se espera que los estudiantes desarrollen algunas actitudes de manera integrada a los
contenidos y habilidades, como por ejemplo:

+ Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metddico

+ Abordar de manera flexible y creativa la busqueda de soluciones a problemas
+ Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de la matematica

+ Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y sus capacidades

« Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia

* Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa
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DOMINIOS DE Evidentemente, una prueba de caracter escrito no podra hacerse cargo de todos los elementos

CONTENIDO Y propuestos por el curriculum (de hecho, no se evaluaran las actitudes que se deben promover mediante
HABILIDAD la ensefianza), pero si podra realizar una seleccion de aquellos aprendizajes que se consideran mas
En la prueba MEJORA relevantes y determinantes para un adecuado progreso en el aprendizaje. Esta seleccion se realiza

en base a los lineamientos entregados por la medicion nacional SIMCE y también por el analisis
pedagdgico realizado por el equipo profesional que desarrolla la prueba.

Luego, para articular los instrumentos de evaluacion del sistema MEJORA se realiza una clasificacion
en dos dimensiones: los CONTENIDOS o ejes tematicos que se presentaran a los estudiantes y las
HABILIDADES o procesos cognitivos que se estimulan por medio de la resolucién de cada item. A
continuacion definimos ambos componentes que estructuran las pruebas de cada nivel de modo
general, en las tablas de especificaciones de cada nivel se encuentra el detalle de cada instrumento
en particular.

Explicitaremos sdlo las dimensiones de contenido de Tero a 6to bdsico, pues en cursos superiores ellas
son equivalentes y solo existe un cambio de nombre. Para conocer los detalles de la prueba de preescolar,
revise el documento especifico presente en la seccion biblioteca de la pdgina web.
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Dimensiones de Dimensiones de

CONTENIDO HABILIDAD

Preescolar Tero Basico a Preescolar Tero Basico a
Kinder y Pre-kinder 4to Medio Kinder y Pre-kinder 4to Medio

. L . . Conocimiento
Relaciones l6gico NUmeros y Conocimientos
s ; de conceptos y
matematicas operaciones de conceptos !
algoritmos
Cuantificacion Patrones y Aplicacion de Rrecft?lgjr%lgg -
algebra procedimientos probier
rutinarios
. Resolucion de
o Razonamiento bl
Medicion matematico problemas no
rutinarios
Geometria Analisis
matematico
Datosy
probabilidades

*Desde 7mo basico a IV medio se utilizaran sélo 4 dimensiones de contenido, pues Geometria y
Medicion aparecen agrupadas.
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Dimensiones de

CONTENIDO

Nlmeros y operaciones

Area de la matematica referida principalmente al desarrollo
del concepto de cantidad y de numero, incluyendo también la
competencia en el uso de técnicas mentales y escritas para calcular
y resolver problemas que involucran distintos tipos de nimeros y
operaciones. En particular para cada nivel se describen en este eje
aprendizajes asociados a:

a. Comprensioén y uso de los niumeros. Se refiere a la
comprension del significado de los nimeros, la forma de
expresarlos y los contextos numeéricos a los que pertenecen,
asicomo las aplicaciones y los problemas que los originaron
y/0 permiten resolver.

b. Comprensién y uso de las operaciones. Se refiere a la
comprension del significado de las operaciones, los contextos
numeéricos en los que se realizan, las relaciones entre ellas, asi
como sus propiedades y usos para obtener nueva informacion
a partir de la informacion dada.

Patrones y algebra

Area de la matematica referida principalmente al desarrollo de la
abstraccion y la generalizacion que surge de las regularidades. Se
incluyen las abstracciones que prefiguran el algebra, la expresion
de operaciones y relaciones usando simbolos, la realizacion
de operaciones mediante el uso del lenguaje algebraico y su
modelamiento e interpretacion. En particular para cada nivel se
describen en este eje aprendizajes asociados a:

a. Comprension y uso del lenguaje algebraico. Serefiere ala
interpretacion del significado y escritura de expresiones de tipo
algebraico (o prealgebraico) haciendo uso de la simbologia
matematica, representarlas de diversas maneras y usarlas
en la designacion de numeros, variables, constantes u otros
objetos matematicos.

b. Comprensién y uso de relaciones algebraicas. Se refiere
a las relaciones que se pueden establecer entre expresiones
simbdlicas mediante igualdades, ecuaciones, inecuaciones o
funcionesy a la capacidad para aplicar reglas y procedimientos
gue permitan transformarlas en expresiones equivalentes.
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Dimensiones de

CONTENIDO

Medicidn Geometria
Area de la matematica asociada al estudio de las magnitudes, la Area de la matematica asociada al estudio de las formas, posiciones
nocion de unidad de medida y la cuantificacion, como resultado de y movimientos a nivel plano y espacial. En particular para cada nivel
procesos de medicion o estimacion. En particular para cada nivel se describen en este eje aprendizajes asociados a:

se describen en este eje aprendizajes asociados a:
a. Comprension de la forma. Se refiere a la caracterizacion de

y uso apropiado de las diferentes unidades de medidas en un lenguaje basico de la geometria. Incluye asi la descripcion

relacion al contexto en el cual se utilizan. Se pone especial y establecimiento de relaciones en figuras 2D y 3D.

énfasis al estudio de las medidas convencionales de longitud,

capacidad, peso y tiempo. b. Descripcién de posicién y movimiento. Se refiere a la
descripcion de la ubicacion relativay la variacion de posicion de

b. Cuantificacion de la medicion y estimacion. Se refiere figuras 2Dy 3D, asi como la capacidad de utilizar coordenadas

a los procesos que requiere la actividad de medicion y para representar posicion y movimiento.

estimacion, como también a los procesos de calculos o
férmulas asociadas. Se incluyen en esta dimension problemas
que impliquen medir, calcular y estimar longitudes, perimetros,
areas y volumenes mediante distintos procedimientos
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Dimensiones de

CONTENIDO
|

Datos y probabilidades

Area de la matemadtica relacionada a la capacidad de recolectar,
organizar y representar informacion disponible, para describir y
analizar situaciones, y hacer interpretaciones de sucesos en los
que interviene el azar y la incertidumbre. En particular para cada
nivel se describen en este eje aprendizajes asociados a:

a. Procesamiento de datos. Se refiere a los dominios para
clasificar, organizar, resumir y representar datos en distintos
formatos, tales como tablas y graficos.

b. Interpretacién de informacioén. Se refiere a las capacidades
para analizar criticamente y para obtener informacion a partir
de datos organizados en tablas y graficos.

c. Comprension del azar. Se refiere a la comprension y
uso de un lenguaje de probabilidades, y a la habilidad para
determinar la probabilidad de ocurrencia de eventos, en forma
experimental y tedrica, a partir de fendmenos aleatorios y al
analisis de sus resultados.
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Dimensiones de

HABILIDAD
|

El campo de las habilidades para la estructuracion de una evaluacién de matematica es algo mas
complejo de delimitar que los dominios de contenido. Esto es porque la mayoria de los procesos que
se busca estimular en los estudiantes, requieren de un alto grado de interaccion entre habilidades
especificas (reconocer, aplicar, analizar, etc.) y por ende utilizar estas nomenclaturas no hara mas que
desnaturalizar los desempefios efectivos que queremos evaluar. Esta misma situacion se plasma
en el marco curricular al momento de afirmar que “las habilidades propuestas se encuentran muy
relacionadas”.

Luego, para efectos evaluativos, se necesitan niveles de segregacion que permitan operativizar de
mejor modo los procesos cognitivos desarrollados por los estudiantes, para que asi los resultados
de la evaluacion sean mas iluminadores acerca de los procesos matematicos donde se presentan
las mayores dificultades.

Al examinar las definiciones SIMCE al respecto de estos procesos, es posible reconocer 3 tipos de
habilidad evaluados por los instrumentos de la prueba nacional:

« Conocimientos
+ Resolucion de problemas rutinarios
+ Razonamiento matematico

Nuestra propuesta es consistente a estas orientaciones, pero realizando una division en dos aspectos
del razonamiento matematico que nos parece adecuados de diferenciar: la resolucion de problemas
no rutinarios y el analisis matematico.
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Dimensiones de

Resolucion de problemas rutinarios

Asociados a los “problemas de texto” comunes o tipicos, que
requieren de una modelizacion basica dada por el contexto en que
se presentan, o bien situaciones de tipo matematico que requieren
de la aplicacion directa de propiedades y relaciones estudiadas. Se
incluyen también en esta categoria tareas referidas a la obtencion de
nueva informacion de datos de caracter usual y el reconocimiento
de modelos o patrones matematicos muy evidentes o de sencilla
formalizacion.

HABILIDAD

Conocimiento de conceptos y algoritmos

Referida a la utilizacion directa de definiciones y procedimientos

de tipo estandar, involucrando tareas como el reconocimiento de

conceptos o uso directo de ellos, la aplicacion directa de algoritmos

basicos de las operaciones, la construccion de graficos y la lectura
explicita de datos, entre otros.

2/

Resolucién de problemas no rutinarios

Habilidad del razonamiento matematico orientada a dar solucion a
problemas que resultan novedosos para el estudiante, obligandolo a
disefiar una estrategia de solucion menos inmediata que las de tipo
rutinario. Se incluyen también tareas en las cuales se debe relacionar
(conectar) elementos de dmbitos distintos de la matematica
(geometria-nimeros y operaciones; datos y probabilidades-nimeros
y operaciones; etc.) para lograr obtener una solucion o conclusion
ante una situacion.

Analisis matematico

Habilidad del razonamiento matematico orientada a evidenciar
procesos de analisis y reflexion sobre los mismos elementos
matematicos estudiados ya sea a modo de relacion o de
argumentacion. Incluye los procesos de generalizacion o modelizacion
de regularidades en patrones menos evidentes, interpretacion de
modelos matematicos, verificacion o explicacion de conjeturas acerca
de situaciones o propiedades, demostraciones matematicas de
teoremas, la pertinencia de la utilizacion de diversas representaciones
matematicas o de resultados a un contexto, el cumplimiento de
condiciones necesarias para una conclusion o limitacion de modelos
para obtener informacién, entre otras.
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EJEMPLOS DE Con el fin de clarificar esta conceptualizacion de dimensiones y habilidades, presentamos algunas
PREGUNTAS preguntas a modo de ejemplo para facilitar la comprension acerca del tipo de desemperfios que se
prueba MEJORA solicitaran a los estudiantes en las distintas pruebas:
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ejemplo

PREGUNTA 1

Habilidad Contenido Tarea item
Determinar un numero
que falta en una
secuencia, en la que
debe reconocer una
regla de formacion
que consiste en sumar
(o restar) una misma

Esta pregunta se clasifica en el eje de patrones y algebra, dado que, aunque
utiliza elementos del eje numeros y operaciones, en su resolucion se utiliza
el pensamiento abstracto a través de la examinacion de los nimeros
presentados para determinar la regularidad presente en ellos. En este
contexto, la habilidad a la que se responde es la resolucién de problemas
rutinarios dado que la secuencia del enunciado es de las mas habituales
- tidad d (tipo aditivo) y la determinacion del patron o regla de formacion para este
Resolucion Patrones y cantigad a cada ino d laridad de fi tandar (dif ia entre dos térmi
! ndmero para obtener el tipo de regularidades es de tipo estédndar (diferencia entre dos términos
de problemas algebra o consecutivos). Como observacion adicional, este tipo de situaciones se
rutinarios siguiente. t i bordado los libros d | |
encuentra ampliamente abordado los libros de texto escolares, por lo que
el item no debiese resultar novedoso para el estudiante.

Formato item
Opcion multiple

En una verduleria se registro la cantidad de frutas que vendian cada dia

1050 1300 1550 - 2050

Si las frutas vendidas en esos dias forman una secuencia numeérica, ;Qué cantidad se debid
vender el dia 4 que aparece manchado en la tabla?

(A) 1700
1750
(c) 1800
() 2300
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ejemplo

PREGUNTA 2

Habilidad Contenido Tarea item
Asociar la
representacion
simbdlica de una
fraccion con una de
Sus representaciones

Esta pregunta se clasifica en el eje de nimeros y operaciones, dado que
se relaciona directamente con las fracciones que es uno de los objetos
matematicos del eje nUmeros. En este contexto, la habilidad a la que se
responde es el conocimiento de conceptos y algoritmos, dado que el item
alude a la comprension de la estructura simbdlica de una fraccion a través de

graficas. S - )
la significacion del numerador y denominador en el contexto de la pregunta,
p luego la asociacion correcta con la representacion grafica evidenciara la
imi | Formato item o
Conocimiento Numero'y e e comprension buscada.
de conceptos operaciones Opcion multiple

yalgoritmos

p .. [ 3 .
¢En cudl de los siguientes dibujos T de las personas son mujeres?
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ejemplo

PREGUNTA 3

Habilidad Contenido Tarea item
Resolver un problema
rutinario referido a una

situacion multiplicativa

del tipo “uno es a
varios”.

Esta pregunta se clasifica en el eje de nimeros y operaciones, dado que
se relaciona directamente con una situacion de tipo multiplicativo. En este
contexto, la habilidad a la que se responde es la resolucién de problemas
rutinarios, puesto que el item requiere de una matematizacion muy
sencilla y basica desde el contexto (situacion “uno es a varios” presentada
en el enunciado) al dmbito simbdlico (asociacion con la operaciéon de
multiplicacién). Estas situaciones son del tipo mas habitual para aludir a la

Formato item

i6 y Respuesta breve - e
Reselieien Numero y P operacion de multiplicacion.
de problemas operaciones
rutinarios

En un mercado de verduras venden sacos de 162 zanahorias cada uno. Si Fernando compra
3 de ellos, ¢cuantas zanahorias se esta llevando? Escribe el desarrollo de tu célculo.
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ejemplo

PREGUNTA 4

Habilidad Contenido Tarea item Esta pregunta se clasifica en el eje de nlimeros y operaciones, dado que se
Resolver un problemas relaciona directamente con una situacion de uso de operaciones de adicion

no rutinarios en situ- y sustraccion. En este contexto, la habilidad a la que se responde es la

aciones de adicion y resolucién de problemas no rutinarios, es un item de alta dificultad puesto

sustraccion. gue resulta poco habitual para los estudiantes dada la falta de un referente

principal al intentar operar los datos que se entregan. En otras palabras, el

Formato item problema no entrega informacion acerca de un total inicial sobre el cual

Opcion multiple operar de manera directa segun las relaciones del enunciado, por ende,

Resolucion de NUmero'y se debgn plantear estrategias que permitan resolver satisfagtoriamente la
problemas no operaciones situacion. Entre ellas se pueden mencionar, la representacion grafica con
R bloques o la utilizacion de operaciones inversas a modo de comenzar desde

el final, entre otras.

La sefiora Maria trabaja vendiendo huevos. Una mafana llevo 90 huevos mas para juntarlos
con otros que ya tenia en su almaceén. Luego, al finalizar el dia, se dio cuenta que habia vendido
60 huevos y que le quedaron 50 por vender.

¢Cuantos huevos habia en el almacén antes que la sefiora Maria agregara los huevos de
la mafana?

(A) 80
(8) 50
(© 20
(0 30
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ejemplo

PREGUNTA 5

Habilidad Contenido Tarea item
Representar la vista
superior de un cuerpo
compuesto por cubos
yuxtapuestos.

Formato item
Opcion multiple

Resolucion Geometria
de problemas
rutinarios

Esta pregunta se clasifica en el eje de geometria por su referencia al estudio

de cuerpos y su representacion plana. En este contexto, la habilidad a la

gue se responde es la de resolucion de problemas rutinarios, dado que

el procedimiento para representar la vista de un cuerpo se realiza a través

de la aplicacion directa de un método estandarizado. Ademas, este tipo de

gjercicios resulta habitual para los estudiantes y su dominio adquiere por
medio de la repeticion continua de la técnica.

Miguel observa desde arriba el siguiente cuerpo geomeétrico.

¢Cual dibujo representa la vista que tiene Miguel de este cuerpo?
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ejemplo

PREGUNTA 6

Habilidad Contenido Tarea item Esta pregunta se clasifica en el eje de datos y probabilidades al aludir a
Analizar el alcance la lectura e interpretacion de la informacion presentada en un grafico de
comunicativo de un barras simples. En este contexto, la habilidad a la que se responde es la de
grafico a partir de la analisis matematico, ya que el item requiere de la evaluacion por parte del
informacion que es estudiante acerca de si es posible obtener una determinada informacion

posible de obtener por desde el gréfico. El item va mas alla de la lectura explicita de datos o
medio de €l. de la interpretacion relativa, puesto que se debe sopesar los elementos
constitutivos del gréfico (frecuencias, ejes, categorias, titulos, etc.) para
Analisis Datos y Formato item analizar la posibilidad de obtencién de la informacion.
matematico probabilidad Opcién multiple

El grafico muestra informacion acerca de los dias nublados registrados durante un afio.

DiAS NUBLADOS REGISTRADOS DURANTE UN ANO

35
30

25
20
15
: 11l

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sdbado Domingo

Cantidad de dias

[¢,]

o

¢Cual informacidn es imposible de obtener a través del grafico?

(A) Elndmero total de dias nublados que hubo en el afio.
El dia de la semana que tuvo mas dias nublados en el afio.
@ El nimero de dias nublados que ocurrieron durante los viernes.

@ El dia de la semana donde ocurridé el Ultimo dia nublado del afio.
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ejemplo

PREGUNTA 6

Habilidad Contenido Tarea item
Evaluar conjeturas Esta pregunta se clasifica en el eje de geometria al referirse a la

relativas a forma descomposicion de cuerpos geométricos. En este contexto, la habilidad
y cantidad de la a la que se responde es la de analisis matematico, dado que se busca
descomposicion en gue el estudiante argumente de manera matematica acerca de una
caras de cuerpos conjetura que se presenta. Para ese analisis, requerira integrar tanto
geometricos. conceptos geométricos (caras laterales, bases, etc.) como las habilidades

de comparacion que le permitan evaluar la informacion que se presenta, con
Analisis Geometria Formato item el fin de concluir acerca de la cantidad y forma de las caras de una piramide.
matematico Respuesta breve

Observa lo que dijo Jorge al comparar los siguientes cuerpos:

Una pirdmide siempre tendra 4 o
mas caras con forma triangular.

—OHA M

. Es correcto lo que dice Jorge?
¢
Explica tu respuesta. S| @ NO @
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APRENDIZAJES Para la elaboracion de las pruebas, se toman de referencia los aprendizajes propuestos en los

A EVALUAR documentos curriculares vigentes para el aflo 2020. Evidentemente, no es posible evaluar |a totalidad
en cada nivel y de los aprendizajes propuestos, ya sea por un criterio pragmatico (imposibilidad de medir con pruebas
momento evaluativo de Iapiz y papel) o por la gran extension de aquellos que se proponen. De este modo, se realiza una

adaptacion y seleccion de aquellos que son prioritarios de incluir en la prueba por el impacto que
pueden tener sobre el progreso y continuidad del avance escolar.

Asi, se presentan los marcos que regulan y orientan la inclusion de los aprendizajes a evaluar:

« Para prekinder y kinder se toman de referencia los objetivos de aprendizajes propuestos
para el tercer nivel (transicion) de las nuevas Bases Curriculares de la Educacion Parvularia
(2018) para el nucleo “Pensamiento matematico’. Estos OA se han graduado progresivamente
desde PK a K, de modo de lograr la totalidad de ellos al finalizar estos dos niveles de transicion.

* Para 1° basico a Il aino de educacion media se toman de referencia los Objetivos de
Aprendizajes de las Bases Curriculares del afio 2012 y 2013, segun ciclo, y sus respectivos
programas de estudio, con el fin de secuenciar la incorporacion de ellos en la prueba semestral
y la final.

* Para lll afio de educacion media, se toman de referencia los Objetivos de Aprendizaje
asociados al plan de formacion general de la nueva propuesta curricular (2020) para Ill y
IV medio. Desde ellos, y considerando los indicadores de evaluacion de los programas de
estudios, se construyen los aprendizajes a evaluar en la prueba.

+ Para IV afio de educacion media, se toman de referencia los Objetivos Fundamentales
y Contenidos Minimos del Ajuste curricular del afio 2009 referidos al plan comun y sus
respectivos programas de estudio, con el fin de secuenciar la incorporacion de ellos en la
prueba semestral y la final.

En todos los casos, se realizd un analisis de los Aprendizajes Claves SEP y sus indicadores, de modo
de incorporarlos y/o adaptarlos a las nuevas orientaciones curriculares vigentes.

promueva.cl




Finalmente, se recuerda que el propdsito de las pruebas MEJORA es evaluar todos los dominios de
contenido y habilidad que se han definido en sus especificaciones y asi, evidenciar el progreso del
aprendizaje durante el afio escolar. En este contexto, cabe advertir que cuando el programa de estudio
secuencio algunas de éstas dimensiones para ser tratadas durante el segundo semestre, la prueba
MEJORA semestral (Junio-Julio) aun evaluara estas dimensiones que se deben abordar de manera
posterior a la fecha de aplicacion, pero se recogeran los aprendizajes previos referidos a ellas que se
abordaron en el afio escolar previo. De este modo, siempre se evaluan aprendizajes que deben ser
alcanzados por los estudiantes en cada momento de aplicacion.

Todos estos aspectos se pueden examinar con detencion en las especificaciones de cada una de las
pruebas que se presentan a continuacion.

promueva.cl



Mejora

Especificaciones
de las pruebas

DIAGNOSTICA

Aprendizajes a evaluar

1. Continuar patrones visuales de dos
elementos o series que varian en relacion
a un atributo.

2. Reconocer y clasificar objetos
mediante la comparacion de uno de sus
atributos (tamafio/longitud y forma).

3. Establecer la posicion de objetos
utilizando conceptos de ubicacion

y distancia; también orientarse
temporalmente mediante relaciones de
frecuencia y duracion.

4. Emplear cuantificadores, tales como:
“mads que” o “menos que” al comparar
cantidades de hasta 5 objetos.

5. Emplear los nimeros para identificar,
indicar orden, contar y cuantificar hasta
el 5, de manera concreta pictérica y
simbdlica.

6. Resolver problemas simples de adicion
en contextos comunes, en un ambito
numeérico hasta el 5.

7. Reconocer el nombre de tres figuras
geométricas bidimensionales (cuadrado/
triangulo/circulo) y asociarlas con
diversas formas del entorno.

8. Emplear medidas no estandarizadas,
para determinar longitud de objetos,
ademas de registrar datos sobre el
entorno.

SEMESTRAL

Aprendizajes a evaluar

1. Continuar patrones visuales de dos
elementos o series que varian en relacion
a un atributo.

2. Reconocer y clasificar objetos
mediante la comparacion de uno de sus
atributos (tamafio/longitud y forma).

3. Establecer la posicion de objetos
utilizando conceptos de ubicacion

y distancia; también orientarse
temporalmente mediante relaciones de
frecuencia y duracion.

4. Emplear cuantificadores, tales como:
‘mas que” o0 “menos que” al comparar
cantidades de hasta 5 objetos.

5. Emplear los nimeros para identificar,
indicar orden, contar y cuantificar hasta
el 5, de manera concreta pictérica y
simbdlica.

6. Resolver problemas simples de adicion
en contextos comunes, en un ambito
numeérico hasta el 5.

7. Reconocer el nombre de tres figuras
geométricas bidimensionales (cuadrado/
triangulo/circulo) y asociarlas con
diversas formas del entorno.

8. Emplear medidas no estandarizadas,
para determinar longitud de objetos,
ademas de registrar datos sobre el
entorno.

ftem

FINAL

Aprendizajes a evaluar

1. Continuar patrones visuales de tres
elementos o series que varian en relacion
a un atributo.

2. Reconocer y clasificar objetos mediante
la comparacion de sus atributos (tamafio/
longitud, forma'y funcion).

3. Establecer la posicion de objetos
utilizando conceptos de ubicacion

y distancia; también orientarse
temporalmente mediante relaciones de
frecuencia, duracion y secuencia.

4. Emplear cuantificadores, tales como:

‘mas que’, ‘menos que” o “igual que” al
comparar cantidades de hasta 10 objetos.

5. Emplear los numeros para identificar,
indicar orden, contar y cuantificar hasta
el 10, de manera concreta pictérica y
simbdlica.

6. Resolver problemas simples de adicion
y sustraccion en contextos comunes, en
un ambito numérico hasta el 5.

7. Reconocer el nombre y algunos
atributos (lados) de tres figuras
geométricas bidimensionales y de dos
tridimensionales y asociarlas con diversas
formas del entorno.

8. Emplear medidas no estandarizadas,
para determinar longitud de objetos,
ademas de registrar datos sobre el
entorno.

*Nota: Si bien es posible aplicar la prueba al curso completo en un s6lo momento, se sugiere que en este nivel se haga en grupos
de menos nifios para realizar un mejor monitoreo de la administracién.

item



SEMESTRAL

FINAL

Aprendizajes a evaluar item Aprendizajes a evaluar item
1. Continuar patrones visuales de tres elementos o series que varian 3 1. Continuar patrones visuales de tres elementos o series que varian 3
en relacion a mas de un atributo. en relacion a mas de un atributo.
2. Reconocer y clasificar objetos mediante la comparacion de sus 3 2. Reconocer y clasificar objetos mediante la comparacion de sus 3
atributos (tamafio/longitud, forma, funcién, masa y materialidad). atributos (tamafio/longitud, forma, funcién, masa y materialidad).
3. Establecer la posicion de objetos utilizando conceptos de ubicacion, 3. Establecer la posicion de objetos utilizando conceptos de ubicacion,
distancia y direccion; también orientarse temporalmente mediante 3 distancia y direccion; también orientarse temporalmente mediante 3
relaciones de frecuencia, duracion y secuencia. relaciones de frecuencia, duracion y secuencia.
4. Emplear cuantificadores, tales como: ‘mds que’, “menos que” o 3 4. Emplear cuantificadores, tales como: ‘mas que’, “menos que” o 3
“igual que” al comparar cantidades de hasta 10 objetos. “igual que” al comparar cantidades de hasta 20 objetos.
[ 4

M e o ra 5. Emplear los numeros para identificar, indicar orden, contar y 3 5. Emplear los nimeros para identificar, indicar orden, contar y 3

cuantificar hasta el 10, de manera concreta pictdrica y simbdlica. cuantificar hasta el 20, de manera concreta pictérica y simbdlica.
Especificaciones 6. Resolver problemas simples de adicién y sustraccion en contextos 4 6. Resolver problemas simples de adicién y sustraccion en contextos 4
de las pruebas comunes, en un dmbito numérico hasta el 10. comunes, en un dmbito numérico hasta el 10.

7. Reconocer el nombre y algunos atributos (lados/caras/vértices/ 7. Reconocer el nombre y algunos atributos (lados/caras/vértices/
vistas) de cuatro figuras geométricas bidimensionales y de tres 3 vistas) de cuatro figuras geométricas bidimensionales y de tres 3
tridimensionales. tridimensionales.
8. Emplear medidas no estandarizadas, para determinar longitud de 3 8. Emplear medidas no estandarizadas, para determinar longitud de 3

objetos, ademas de registrar datos sobre el entorno.

objetos, ademas de registrar datos sobre el entorno.

*Nota: Si bien es posible aplicar la prueba al curso completo en un s6lo momento, se sugiere que en este nivel se haga en grupos
de menos nifios para realizar un mejor monitoreo de la administracién.




Mejora

Especificaciones
de las pruebas

DIAGNOSTICA

Aprendizajes a evaluar

1. Reconocer y clasificar objetos
mediante la comparacion de sus
atributos (tamafio/longitud, forma, uso,
grosor, peso y capacidad).

2. Establecer relaciones temporales y
espaciales utilizando conceptos basicos
y lateralidad.

3. Reconocer el nombre y algunos
atributos (lados/caras) de cuatro figuras
geométricas bidimensionales y de

tres tridimensionales y asociarlas con
diversas formas del entorno.

4. Identificar sencillos patrones al
reproducir secuencias de tres elementos
y secuencias de un elemento que varia
en mas de una caracteristica.

5. Emplear los nimeros para identificar,
cuantificar y sefialar la posicion de
algunos elementos hasta el 20.

6. Resolver problemas referidos a
ordenar y comparar hasta 20 elementos,
usando los términos menor/mayor/ igual
que.

7. Emplear los nimeros para contar/
descontar a partir del cardinal inicial
o continuar secuencias numéericas
(crecientes y decrecientes) de uno en
uno hasta el 20.

8. Resolver problemas simples de adicion
y sustraccion en situaciones concretas,
en un ambito numeérico hasta el 10.

9. Extraer y comparar datos explicitos
desde una tabla simple que representa
informacion.

SEMESTRAL

Aprendizajes a evaluar

1. Cuantificar hasta el 100 de manera
discontinua, sefialar la posicion,
estimar y componer/descomponer los
ndmeros hasta el 20 de manera aditiva
y determinando las unidades y las
decenas.

2. Resolver problemas referidos a
ordenar y comparar hasta 20 elementos,
usando los términos menor/mayor/igual
que.

3. Resolver problemas simples de adicion
y sustraccion en situaciones concretas,
en un ambito numeérico hasta el 10.

4. Describir y continuar patrones
numeéricos hasta el 20, crecientes y
decrecientes.

5. Identificar sencillos patrones al
reproducir secuencias de tres elementos
y secuencias de un elemento que varia
en mas de una caracterfstica.

6. Identificar y comparar la longitud de
objetos, usando palabras como largo
y corto y comprender la secuencia
temporal de dias/meses e identificar
fechas en el calendario.

7. Identificar y describir (lados, caras,
vértices) en el entorno figuras 3D y 2D,
relacionarlas.

8. Establecer la posicion relativa de
objetos en relacion a si mismos y otros
referentes utilizando lenguaje comun.

9. Extraer informacion de tablas graficas
que organizan la informacion.

FINAL

Aprendizajes a evaluar

1. Cuantificar hasta el 100 de manera
discontinua, sefialar la posicion,
estimar y componer/descomponer los
numeros hasta el 20 de manera aditiva
y determinando las unidades y las
decenas.

2. Aplicar estrategias de calculo mental
para las adiciones y sustracciones hasta
20.

3. Resolver problemas y calcular
adiciones y sustracciones de nimeros
del 0 al 20, con dos términos y sin
reserva.

4. Describir y continuar patrones
numeéricos hasta el 20, crecientes y
decrecientes.

5. Comparar y ordenar nimeros del
0 al 20 usando los términos "menor
que'/"'mayor que"y el simbolo igual.

6. Identificar y comparar la longitud de
objetos, usando palabras como largo
y corto y comprender la secuencia
temporal de dias/meses e identificar
fechas en el calendario.

7. Identificar y describir en el entorno
figuras 3Dy 2D (incluyendo lineas rectas
y curvas) y relacionarlas.

8. Establecer la posicion relativa de
objetos en relacion a si mismos y otros
referentes utilizando lenguaje comun.

9. Leer e interpretar tablas de conteo y
pictogramas (donde el simbolo indica
una unidad) para responder preguntas
estadisticas sobre el entorno.

item



SEMESTRAL

Aprendizajes a evaluar item

FINAL

Aprendizajes a evaluar item

Mejora

Especificaciones
de las pruebas

1. Cuantificar hasta el 1 000 de manera discontinua, estimar y
componer/descomponer los nimeros hasta el 100 de manera aditiva
determinando las unidades y las decenas.

2. Aplicar estrategias de calculo mental para las adiciones y
sustracciones hasta 20.

3. Resolver problemas y calcular adiciones y sustracciones de
numeros del 0 al 100, con dos términos y sin reservas.

4. Describir y continuar patrones numeéricos hasta el 20, crecientes y
decrecientes.

5. Comparar y ordenar nimeros utilizando simbologfa del 0 al 20 o
lenguaje comun hasta el 100.

6. Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como
largo y corto y comprender la secuencia temporal de dias/meses e
identificar fechas en el calendario.

7. Identificar y describir en el entorno figuras 3D y 2D (incluyendo
lineas rectas y curvas) y relacionarlas.

8. Establecer la posicion relativa de objetos en relacién a si mismos y
otros referentes utilizando lenguaje comun.

9. Leer e interpretar tablas de conteo y pictogramas (donde el simbolo
indica una unidad) para responder preguntas estadisticas sobre el
entorno.

4

1. Cuantificar hasta el 1 000 de manera discontinua, estimar y
componer/descomponer los nimeros hasta el 100 de manera aditiva
determinando las unidades y las decenas.

2. Aplicar estrategias de calculo mental para las adiciones y
sustracciones hasta 20.

3. Resolver problemas y calcular adiciones y sustracciones de
numeros del 0 al 100, con dos términos y sin reservas.

4. Comprender la multiplicacion y resolver problemas asociados a las
tablas del 2, 5y 10.

5. Describir y continuar patrones numéricos hasta el 100, crecientes y
decrecientes.

6. Comparar y ordenar numeros utilizando simbologia del 0 al 20 o
lenguaje comun hasta el 100.

7. |ldentificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como
largo/corto y unidades estandarizadas (cm. y m.).

8. Identificar dfas, semanas, meses y fechas en el calendario y leer
horas y medias horas en relojes digitales para resolver problemas.

9. Describir y comparar figuras 3D y 2D en el entorno y relacionarlas.
10. Leer e interpretar tablas de conteo, pictogramas con escala y

gréficos de barras simples para responder preguntas estadisticas
sobre el entorno y juegos aleatorios.

w



Mejora

Especificaciones
de las pruebas

SEMESTRAL

Aprendizajes a evaluar

1. Contar, estimar y ordenar nimeros del 0 al 1 000, componer/
descomponer de manera aditiva, y comprender las unidades, las
decenas y las centenas.

2. Aplicar estrategias de calculo mental para las adiciones y
sustracciones hasta 100.

3. Resolver problemas y calcular adiciones de hasta cuatro sumandos
y sustracciones de dos términos con y sin reserva de nimeros del O al
1000.

4. Resolver problemas y calcular multiplicaciones y divisiones
asociadas hasta la tabla del 10.

5. Describir, continuar y generar patrones numeéricos hasta el 100,
crecientes y decrecientes.

6. Resolver ecuaciones de un paso que involucren adiciones y
sustracciones y un simbolo geométrico representando la incognita
hasta el 100.

7. ldentificar dias, semanas, meses y fechas en el calendario y leer
horas y medias horas en relojes digitales para resolver problemas.

8. Resolver problemas que involucran el concepto de perimetro de una
figura regular e irregular.

9. Describir y comparar figuras 3D segun sus caras, aristas y vértices y
su relacion con representaciones 2D.

10. Leer e interpretar tablas de conteo, pictogramas con escala y
graficos de barras simples.

item

w

H

FINAL

Aprendizajes a evaluar

1. Contar, estimar y ordenar nimeros del 0 al 1 000, componer/
descomponer de manera aditiva, y comprender las unidades, las
decenas y las centenas.

2. Aplicar estrategias de calculo mental para las adiciones y
sustracciones hasta 100.

3. Resolver problemas combinados (+/-) y calcular adiciones hasta
cuatro sumandos y sustracciones con y sin reserva de nimeros del 0
al 1000.

4. Resolver problemas y calcular multiplicaciones y divisiones
asociadas hasta la tabla del 10.

5. Comprender fracciones de uso comun (1/4,1/3,1/2,2/3y 3/4) y
compararlas cuando tienen igual denominador.

6. Describir, continuar y generar patrones numeéricos hasta el 100,
crecientes y decrecientes.

7. Resolver ecuaciones de un paso que involucren adiciones y
sustracciones y un simbolo geométrico representando la incognita
hasta el 100.

8. Identificar dias, semanas, meses y fechas en el calendario, y leer
horas en relojes digitales y andlogos.

9. Resolver problemas que involucran el concepto de perimetro de una
figura regular e irregular.

10. Describir y comparar figuras 3D segun sus caras, aristas y vértices
y su relacion con representaciones 2D.

11. Ubicar elementos en cuadriculas y reconocer figuras 2D que estan
trasladadas, reflejadas o rotadas.

12. Leer e interpretar tablas de conteo, pictogramas y graficos de
barras simples con escalas.

item

w
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SEMESTRAL FINAL

Aprendizajes a evaluar item Aprendizajes a evaluar item
1. Representar, describir y ordenar nimeros del 0 al 10 000, componer/ 1. Representar, describir y ordenar nimeros del 0 al 10 000, componer/
descomponer de manera aditiva, y comprender desde la unidad a la 3 descomponer de manera aditiva, y comprender desde la unidad a la 3
decena de mil. decena de mil.
2. Aplicar estrategias de calculo mental para multiplicaciones y 4 2. Aplicar estrategias de cdlculo mental para multiplicaciones y 4
divisiones hasta el 10 x 10 divisiones hasta el 10 x 10
3. Resolver problemas combinados (+/-) y calcular adiciones hasta 3. Resolver problemas combinados y calcular adiciones hasta cuatro
cuatro sumandos y sustracciones con y sin reserva de numeros del 0 3 sumandos y sustracciones con y sin reserva de numeros del 0 al 1 3
al 1000. 000.
4. Resolver problemas y calcular multiplicaciones de 3x1 digito y 4 4. Resolver problemas y calcular multiplicaciones de 3x1 digito y 4
® divisiones de 2x1 digito. divisiones de 2x1 digito.
M el o ra 5. Comprender fracciones de uso comun (1/4,1/3,1/2,2/3y 3/4) y 3 5. Comprender fracciones de uso comun incluyendo nimeros mixtos 4
. . compararlas cuando tienen igual denominador. y realizar adiciones y sustracciones con el mismo denominador.
Especificaciones
de las pruebas 6. Describir, continuar y generar patrones numéricos hasta el 100, 3 6. Comprender décimos y centésimos representandolos, ordenandolos 3
crecientes y decrecientes. y realizar adiciones y sustracciones.
7. Resolver ecuaciones de un paso que involucren adiciones y 7. Describir, continuar y generar patrones numeéricos hasta el 100, 3
sustracciones y un simbolo geomeétrico representando la incégnita 3 crecientes y decrecientes.
hasta el 100.
8. Resolver ecuaciones e inecuaciones de un paso que involucren

8. Resolver problemas de mediciones de tiempo utilizando relojes/ 3 adiciones y sustracciones y un simbolo geométrico representando la 3
calendarios y realizando conversiones entre unidades. incognita hasta el 100.
9. Resolver problemas que involucran el concepto de perimetro de una 3 9. Resolver problemas de mediciones de tiempo utilizando relojes/ 3
figura regular e irregular. calendarios y realizando conversiones entre unidades.
10. Describir figuras 3D a través de sus representaciones 2D (redes y 3 10. Resolver problemas que involucran el concepto de area de un 3
vistas). rectangulo y cuadrado y volumen de un cuerpo.
11. Ubicar elementos en cuadriculas y reconocer figuras 2D que estan 3 11. Describir figuras 3D a través de sus representaciones 2D (redes y 3
trasladadas, reflejadas o rotadas. vistas).
12. Leer e interpretar tablas de conteo, pictogramas y graficos de 3 12. Identificar las simetrias y sus ejes, localizar objetos mediante
barras simples con escalas. coordenadas informales y realizar traslaciones, reflexiones o 3

rotaciones.

13. Leer datos obteniendo el mayor, menor y estimar el punto medio e
interpretar tablas de conteo, pictogramas y graficos de barras simples 3
con escalas.




Mejora

Especificaciones
de las pruebas

SEMESTRAL

Aprendizajes a evaluar

1. Representar, describir y ordenar nimeros hasta mil millones,
componer/descomponer de manera aditiva, y comprender sus valores
posicionales.

2. Aplicar estrategias de calculo mental para multiplicaciones y
divisiones mayores a 10 x 10

3. Resolver problemas y realizar calculos combinados de las cuatro
operaciones utilizando paréntesis.

4. Resolver problemas y calcular multiplicaciones de 2x2 digitos y
divisiones de 3x1 digito interpretando el resto.

5. Comprender fracciones de uso comun incluyendo nimeros mixtos y
realizar adiciones y sustracciones con el mismo denominador.

6. Comprender décimos y centésimos representandolos, ordenandolos
y realizar adiciones y sustracciones.

7. Describir, continuar y generar patrones numericos crecientes y
decrecientes y predecir nimeros que estan mas alla en la secuencia.

8. Resolver ecuaciones e inecuaciones de un paso que involucren
adiciones y sustracciones.

9. Resolver problemas de medicion donde se deben transformar
medidas de longitud usuales (km, m, cm, mm).

10. Disefiar cuadrados o rectangulos a partir de su perimetro o area
y calcular el area de triangulos, paralelogramos y trapecios u otras
figuras que pueden ser descompuestas con el apoyo de cuadriculas.

11. Describir figuras 3D y 2D a través de los conceptos de interseccion,
paralelismo y perpendicularidad.

12. Identificar puntos en el primer cuadrante del plano cartesiano y
comprender la congruencia a través de traslacion, reflexion y rotacion.

13. Leer datos obteniendo el mayor, menor y estimar el punto medio e
interpretar tablas de conteo, pictogramas y graficos de barras simples
con escalas.

item

3
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FINAL

Aprendizajes a evaluar

1. Representar, describir y ordenar nimeros hasta mil millones,
componer/descomponer de manera aditiva, y comprender sus valores
posicionales.

2. Resolver problemas y realizar calculos combinados de las cuatro
operaciones utilizando paréntesis.

3. Resolver problemas y calcular multiplicaciones de 2x2 digitos y
divisiones de 3x1 digito interpretando el resto.

4. Comprender fracciones, incluyendo nimeros mixtos y realizar
adiciones y sustracciones con distinto denominador.

5. Comprender decimales hasta la milésima representdndolos,
ordenandolos y realizar adiciones y sustracciones.

6. Describir, continuar y generar patrones numericos crecientes y
decrecientes y predecir numeros que estan mas alld en la secuencia.

7. Resolver ecuaciones e inecuaciones de un paso que involucren
adiciones y sustracciones.

8. Resolver problemas de medicion donde se deben transformar
medidas de longitud usuales (km, m, cm, mm).

9. Disefiar cuadrados o rectangulos a partir de su perimetro o area
y calcular el drea de triangulos, paralelogramos y trapecios u otras
figuras que pueden ser descompuestas con el apoyo de cuadriculas.

10. Describir figuras 3D y 2D a través de los conceptos de interseccion,
paralelismo y perpendicularidad.

11. Identificar puntos en el primer cuadrante del plano cartesiano y
comprender la congruencia a través de traslacion, reflexion y rotacion.

12. Leer e interpretar tablas, graficos de barras simple y de linea.

13. Obtener maximos, minimos y el promedio de un conjunto de datos
e interpretarlos en su contexto.

14. Describir la probabilidad de ocurrencia de un evento con lenguaje
comun y comparar las probabilidades de eventos sin calculos.

item



Mejora

Especificaciones
de las pruebas

SEMESTRAL

Aprendizajes a evaluar

1. Comprender factores y multiplos de nimeros menores que 100 y su
relacion con los numeros primos.

2. Resolver problemas combinados de las cuatro operaciones en
numeros naturales o de adiciones y sustracciones de fracciones/
decimales hasta la milésima.

3. Resolver problemas y realizar calculos de adiciones y sustracciones
de fracciones y nimeros mixtos con distinto denominador de hasta
dos digitos.

4. Realizar multiplicaciones y divisiones de nimeros decimales por
naturales de un digito, multiplos de 10 y decimales hasta la milésima.

5. Comprender e interpretar razones y porcentajes.

6. Identificar patrones en tablas, aplicarlos y modelar reglas con
lenguaje matematico involucrando letras y ecuaciones.

7. Resolver y plantear ecuaciones de primer grado con una incognita.

8. Resolver problemas de medicidon donde se deben transformar
medidas de longitud usuales (km, m, cm, mm).

9. Disefiar cuadrados o rectangulos a partir de su perimetro o area
y calcular el area de triangulos, paralelogramos y trapecios u otras
figuras que pueden ser descompuestas con el apoyo de cuadriculas.

10. Describir y comparar figuras 3D a través de sus representaciones
2D mediante redes.

11. Identificar puntos en el primer cuadrante del plano cartesiano y
comprender la congruencia a través de traslacion, reflexion y rotacion.

12. Leer e interpretar tablas, graficos de barras simple y de linea.

13. Calcular el promedio de un conjunto de datos e interpretarlo en su
contexto.

14. Describir la probabilidad de ocurrencia de un evento con lenguaje
comun y comparar las probabilidades de eventos sin calculos.

item

3

FINAL

Aprendizajes a evaluar

1. Comprender factores y multiplos de nimeros menores que 100 y su
relacion con los nimeros primos.

2. Resolver problemas combinados de las cuatro operaciones en
numeros naturales o de adiciones y sustracciones de decimales hasta
la milésima.

3. Resolver problemas y realizar calculos de adiciones y sustracciones
de fracciones y nimeros mixtos con distinto dewnominador de hasta
dos digitos.

4. Realizar multiplicaciones y divisiones de nimeros decimales por
naturales de un digito, multiplos de 10 y decimales hasta la milésima.

5. Comprender e interpretar razones y porcentajes.

6. Identificar patrones en tablas, aplicarlos y modelar reglas con
lenguaje matematico involucrando letras y ecuaciones.

7. Resolver y plantear ecuaciones de primer grado con una incégnita.

8. Calcular la superficie y volumen de cubos y paralelepipedos en
cuerpos y redes.

9. Calcular angulos en rectas paralelas cortadas por una transversal y
en triangulos.

10. Disefiar y analizar teselados de figuras mediante traslaciones,
reflexiones y rotaciones.

11. Construir y comparar tridangulos segun la medida de sus lados y/o
angulos.

12. Clasificar angulos, identificar angulos complementarios/opuestos
y obtener la suma de angulos interiores en triangulo y cuadrilateros.

13. Leer e interpretar graficos con énfasis en los de barras dobles y
circulares.

14. Comparar datos de dos grupos provenientes de muestras
mediante distribuciones, graficos o estadisticos basicos (mayor,
menor o promedio).

15. Describir la probabilidad de un evento y compararlas con otros sin
calculos pero con datos de su repeticion.

item

3



Mejora

Especificaciones
de las pruebas

SEMESTRAL

Aprendizajes a evaluar

1. Caracterizar los numeros enteros, la adicion/sustraccion de ellos y
resolver problemas o calculos relativos a estas operaciones.

2. Comprender la multiplicacion y division de fracciones positivas y de
decimales positivos, y resolver problemas o calculos de ellas.

3. Resolver problemas combinados de las cuatro operaciones en los
numeros naturales o de sumas y restas en fracciones/decimales.

4. Aplicar y resolver problemas de potencias de base 10 y exponente
natural, y su relacién con la notacion cientifica.

5. Comprender porcentajes y aplicarlos para resolver problemas.

6. Expresar relaciones matematicas utilizando lenguaje algebraico y
modelar patrones sencillos.

7. Reducir términos semejantes considerando paréntesis y las
propiedades de las operaciones.

8. Comprender las variaciones proporcionales directas e inversasy
resolver problemas asociados.

9. Plantear y resolver ecuaciones/inecuaciones lineales sencillas de
las formas del nivel.

10. Identificar y clasificar angulos dados, calcularlos en rectas
paralelas cortadas por una transversal y la suma de angulos interiores
en cuadrildteros.

11. Construir y comparar triangulos segun la medida de sus lados y/o
angulos y resolver situaciones referidas a sus dngulos.

12. Calcular la superficie y volumen de cubos y paralelepipedos en
cuerpos y redes.

13. Leer e interpretar gréficos con énfasis en los de barras dobles y
circulares.

14. Comparar datos de dos grupos provenientes de muestras
mediante distribuciones, gréficos o estadisticos basicos (mayor,
menor o promedio).

15. Describir la probabilidad de un evento y compararlas con otros sin
célculos pero con datos de su repeticion.

FINAL

Aprendizajes a evaluar

1. Caracterizar los nimeros enteros, la adicion/sustraccion de ellos y
resolver problemas o calculos relativos a estas operaciones.

2. Comprender la multiplicacién y division de fracciones positivas y de
decimales positivos, y resolver problemas o calculos de ellas.

3. Resolver problemas combinados de las cuatro operaciones en los
numeros naturales o de sumas y restas en fracciones/decimales.

4. Aplicar y resolver problemas de potencias de base 10 y exponente
natural, y su relacion con la notacion cientifica.

5. Comprender porcentajes y aplicarlos para resolver problemas.

6. Expresar relaciones matematicas utilizando lenguaje algebraico y
modelar patrones sencillos.

7. Reducir términos semejantes considerando paréntesis y las
propiedades de las operaciones.

8. Comprender las variaciones proporcionales directas e inversas y
resolver problemas asociados.

9. Plantear y resolver ecuaciones/inecuaciones lineales sencillas de
las formas del nivel.

10. Establecer y aplicar relaciones que involucran angulos exteriores o
interiores de diferentes poligonos.

11. Caracterizar el circulo a través de sus elementos, perimetro y drea.

12. Desarrollar y aplicar la férmula del érea de tridngulos,
paralelogramos y trapecios.

13. Leer e interpretar datos a través de tablas de frecuencias
absolutas/relativas o de graficos.

14. Comprender las medidas de tendencia central y el rango para
examinar distintos conjuntos de datos.

15. Analizar y estimar la probabilidad de ocurrencia de un evento a
partir del modelo de frecuencias relativas en contraste al tedrico.

item



Mejora

Especificaciones
de las pruebas

SEMESTRAL

Aprendizajes a evaluar

1. Resolver problemas o célculos relativos a la multiplicacion y division
de nimeros enteros.

2. Aplicar potencias de base natural y exponente hasta 3y sus
propiedades referidas a la multiplicacion y division y las raices
cuadradas.

3. Resolver problemas que involucren la combinacion de distintas
operaciones y en distintos ambitos numéricos, con énfasis en los
racionales.

4. Resolver problemas que involucran variaciones porcentuales en
contextos diversos

5. Aplicar la operatoria de expresiones algebraicas reduciéndolas,
multiplicdndolas y factorizandolas.

6. Mostrar que comprenden el concepto de funcion por medio de un
cambio lineal.

7. Mostrar que comprenden la funcién afin estudidndola y
relacionandola con la funcién lineal.

8. Plantear y resolver ecuaciones lineales de las formas adecuadas al
nivel.

9. Plantear y resolver inecuaciones lineales de las formas adecuadas
al nivel.

10. Establecer y aplicar relaciones que involucran angulos exteriores o
interiores de diferentes poligonos.

11. Caracterizar el circulo a través de sus elementos, perimetro y drea.

12. Desarrollar y aplicar la férmula del &rea de tridngulos,
paralelogramos y trapecios.

13. Leer e interpretar datos a través de tablas de frecuencias
absolutas/relativas o de graficos.

14. Comprender las medidas de tendencia central y el rango para
examinar distintos conjuntos de datos.

15. Analizar y estimar la probabilidad de ocurrencia de un evento a
partir del modelo de frecuencias relativas en contraste al tedrico.

item

3

FINAL

Aprendizajes a evaluar

1. Resolver problemas o célculos relativos a la multiplicacion y division
de nUmeros enteros

2. Aplicar potencias de base natural y exponente hasta 3y sus
propiedades referidas a la multiplicacion y division y las raices
cuadradas.

3. Resolver problemas que involucren la combinacion de distintas
operaciones y en distintos &mbitos numeéricos, con énfasis en los
racionales.

4. Resolver problemas que involucran variaciones porcentuales en
contextos diversos.

5. Aplicar la operatoria de expresiones algebraicas reduciéndolas,
multiplicandolas y factorizandolas.

6. Mostrar que comprenden el concepto de funcion por medio de un
cambio lineal.

7. Mostrar que comprenden la funcién afin analizandola y
relacionandola con la funcién lineal.

8. Plantear y resolver ecuaciones lineales de las formas adecuadas al
nivel.

9. Plantear y resolver inecuaciones lineales de las formas adecuadas
al nivel.

10. Encontrar el &rea de superficies y el volumen de prismas rectos
con diferentes bases y cilindros.

11. Comprender el teorema de Pitédgoras y utilizarlo para resolver
situaciones que involucran a triangulos rectangulos.

12. Describir la posicién y el movimiento (traslaciones, rotaciones y
reflexiones, composiciones y teselados) de figuras 2D en el plano
cartesiano a partir de puntos y/o vectores.

13. Comprender las medidas de centralidad y de posicion, percentiles y
cuartiles, para estudiar conjuntos de datos.

14. Evaluar la forma en que los gréficos representan a los datos, segun
criterios de eleccion de ellos segun propdsitos, correspondencia con
los datos dados o manipulacién de la informacion.

15. Utilizar el principio combinatorio multiplicativo para resolver
situaciones de probabilidad de un evento simple o compuesto.

item

3

W



Mejora

Especificaciones
de las pruebas

SEMESTRAL

Aprendizajes a evaluar

1. Resolver problemas o calculos relativos a la operatoria de nimeros
racionales.

2. Resolver problemas que involucren la combinacion de distintas
operaciones y en distintos ambitos numéricos.

3. Aplicar potencias de base racional y exponente entero y sus
propiedades referidas a la multiplicacion y division y su relacion con
los crecimientos.

4. Resolver problemas que involucran variaciones porcentuales/
proporcionales en contextos diversos.

5. Transformar y reducir expresiones algebraicas no fraccionarias
mediante productos notables y la factorizacion.

6. Plantear y resolver ecuaciones e inecuaciones lineales de las formas
adecuadas al nivel.

7. Estudiar y graficar relaciones lineales de la forma f(x,y) = ax+by para
analizar situaciones matematicas y de contextos cotidianos.

8. Resolver sistemas de ecuaciones lineales (2x2) relacionados con
problemas de la vida diaria y de otras asignaturas.

9. Resolver situaciones asociadas al drea y longitud de la
circunferencia, circulo y sectores circulares asociados a dngulos
centrales de uso comun.

10. Encontrar el drea de superficies y el volumen de diversos cuerpos
ya estudiados, incorporando ahora al cono.

11. Comprender el teorema de Pitédgoras y utilizarlo para resolver
situaciones que involucran a triangulos rectangulos.

12. Describir la posicién y el movimiento (traslaciones, rotaciones y
reflexiones, composiciones y teselados) de figuras 2D en el plano
cartesiano a partir de puntos y/o vectores.

13. Comprender las medidas de centralidad y de posicion, percentiles y
cuartiles, para estudiar conjuntos de datos.

14. Evaluar la forma en que los graficos representan a los datos, segun
criterios de eleccion de ellos segun propdsitos, correspondencia con
los datos dados o manipulacion de la informacion.

15. Utilizar el principio combinatorio multiplicativo para resolver
situaciones de probabilidad de un evento simple o compuesto.

item

3

w

w

FINAL

Aprendizajes a evaluar

1. Resolver problemas o calculos relativos a la operatoria de nimeros
racionales.

2. Resolver problemas que involucren la combinacion de distintas
operaciones y en distintos ambitos numéricos.

3. Aplicar potencias de base racional y exponente entero y sus
propiedades referidas a la multiplicacion y division y su relacion con
los crecimientos.

4. Transformar y reducir expresiones algebraicas no fraccionarias
mediante productos notables y la factorizacion.

5. Estudiar y graficar relaciones lineales de la forma f(x,y) = ax+by para
analizar situaciones matematicas y de contextos cotidianos. 3

6. Resolver sistemas de ecuaciones lineales (2x2) relacionados con
problemas de la vida diaria y de otras asignaturas.

7. Resolver situaciones asociadas al area y longitud de la
circunferencia, circulo y sectores circulares asociados a dngulos
centrales de uso comun.

8. Encontrar el area de superficies y el volumen de diversos cuerpos ya
estudiados, incorporando ahora al cono.

9. Utilizar y comprender la homotecia de manera directa y vectorial
para resolver situaciones en las que ella se aplica.

10. Aplicar propiedades de semejanza y de proporcionalidad a
modelos a escala, incluyendo el Teorema de Tales.

11. Extraer informacion de diversos graficos estadisticos y analizar lo
apropiado de su utilizacion.

12. Registrar distribuciones de dos caracteristicas distintas, de una
misma poblacidn, en una tabla de doble entrada y en una nube de
puntos.

13. Comparar y analizar poblaciones mediante la confeccion de
graficos “xy” para dos atributos de muestras.

14. Mostrar que comprenden el concepto de azar a partir del andlisis
de las frecuencias relativas.

15. Utilizar la regla aditiva, la regla multiplicativa y la combinacion de
ambas para la estimacion del calculo de probabilidades.

item



SEMESTRAL FINAL

Aprendizajes a evaluar item Aprendizajes a evaluar item
1. Comprender y caracterizar los nimeros reales, identificandolos y 3 1. Comprender y caracterizar los nimeros reales, identificandolos y 3
realizando estimaciones de operaciones con ellos. realizando estimaciones de operaciones con ellos.

2. Resolver problemas que involucren la combinacion de distintas 3 2. Resolver problemas que involucren la combinacion de distintas 3

operaciones y en distintos ambitos numeéricos. operaciones y en distintos ambitos numeéricos.

3. Calcular porcentajes y resolver problemas asociados a su utilizacion. 3 3. Aplicar propiedades de las raices y sus descomposiciones para 3
reducirlas y operarlas.

4. Aplicar propiedades de las raices y sus descomposiciones para 3

reducirlas y operarlas. 4. Comprender las relaciones entre potencias, raices enésimas y 3

logaritmo y transformarlas entre si.
5. Comprender las relaciones entre potencias, raices enésimas y

PY logaritmo y transformarlas entre si. 3 5. Caracterizar la funcion cuadratica y modelar situaciones mediante 3
Mejora
l 6. Caracterizar la funcion cuadratica y modelar situaciones mediante 3
i . ellas. 6. Resolver ecuaciones cuadraticas de distintas formas y resolver 3
Especificaciones problemas asociados a ellas.
de las pruebas 7. Resolver ecuaciones cuadraticas de distintas formas y resolver 3
problemas asociados a ellas. 7. Comprender e identificar funciones inversas de funciones lineales y 3
cuadraticas.
8. Comprender e identificar funciones inversas de funciones lineales y 3
— cuadraticas. 8. Utilizar cambios porcentuales en intervalos de tiempo para resolver 3
situaciones y modelarlos.
9. Encontrar el érea de superficies y el volumen de diversos cuerpos ya 3
estudiados, incorporando ahora la esfera. 9. Encontrar el area de superficies y el volumen de diversos cuerpos ya 3
estudiados, incorporando ahora la esfera.
I I 10. Comprender la semejanza de figuras y la proporcionalidad a 3
modelos a escala, incluyendo el teorema de tales. 10. Comprender y aplicar las razones trigonomeétricas de seno, coseno 3
y tangente en triangulos rectangulos.
11. Caracterizar el triangulo rectangulo mediante sus relaciones 3
lineales y angulares, incluyendo teoremas asociados a éste. 11. Aplicar las razones trigonomeétricas en diversos contextos en
la composicion y descomposicion de vectores y determinar las 8
12. Extraer informacién de diversos graficos estadisticos y analizar lo 3 proyecciones de vectores.
apropiado de su utilizacion.
12. Extraer informacion de diversos graficos estadisticos y analizar lo 3
13. Comparar y analizar muestras mediante distribuciones de dos 3 apropiado de su utilizacion.
caracteristicas distintas y la confeccion de graficos “xy”.
13. Comprender y caracterizar las variables aleatorias finitas de 3
14. Mostrar que comprenden el concepto de azar a partir del analisis de 3 probabilidad.
las frecuencias relativas.
14. Utilizar permutaciones y la combinatoria sencilla para calcular 3
15. Utilizar la regla aditiva, la regla multiplicativa y la combinacion de 3 probabilidades de eventos y resolver problemas.

ambas para la estimacion del calculo de probabilidades.
15. Comprender el alcance de informacién que se da en la sociedad
que involucra probabilidades y tomar decisiones en base a &
probabilidades.




SEMESTRAL FINAL

Aprendizajes a evaluar item Aprendizajes a evaluar item
1. Comprender y caracterizar los nimeros reales, identificandolos y 3 1. Comprender la necesidad de los nimeros complejos para resolver 3
realizando estimaciones de operaciones con ellos. ciertas ecuaciones, caracterizacion de ellos y sus propiedades.

2. Resolver problemas que involucren la combinacion de distintas 3 2. Calcular operaciones entre nimeros complejos (adicion, 3
operaciones y en distintos &mbitos numéricos. sustraccion, multiplicacion y division).

3. Aplicar propiedades de las raices y sus descomposiciones para 3 3. Representar nimeros complejos en el plano y resolver situaciones 3
reducirlas y operarlas. que surgen desde esta representacion.

4. Comprender las relaciones entre potencias, raices enésimas y 3 4. Resolver problemas que involucren la combinacion de distintas 3
logaritmo y transformarlas entre si. operaciones y en distintos ambitos numeéricos.

5. Caracterizar la funcién exponencial y sus parametros de manera 5. Caracterizar la funcion exponencial y sus parametros de manera

[ ] 5 ,
M el o ra grafica y simbodlica. gréfica y simbdlica.

6. Caracterizar la funcién logaritmica y sus pardmetros de manera 6. Caracterizar la funcién logaritmica y sus pardmetros de manera

Especificaciones gréficay simbdlica. 3 grafica y simbolica. 3
de las pruebas
7. Resolver situaciones que involucran funciones, especialmente la 3 7. Resolver situaciones que involucran funciones, especialmente la 3
exponencial y logaritmica. exponencial y logaritmica.
—_— 8. Estudiar situaciones de crecimiento y decrecimiento que involucran 3 8. Estudiar situaciones de crecimiento y decrecimiento que involucran 3
a la funcion exponencial o logaritmica. a la funcion exponencial o logaritmica.
9. Encontrar el érea de superficies y el volumen de diversos cuerpos ya 3 9. Aplicar y justificar propiedades y relaciones métricas sobre distintos 3
I I I estudiados, incorporando ahora la esfera. angulos en la circunferencia.

10. Comprender y aplicar las razones trigonométricas de seno, coseno 3 10. Aplicar y justificar propiedades y relaciones métricas entre arcos, 3
y tangente en triangulos rectangulos. cuerdas y secantes en la circunferencia.
11. Aplicar las razones trigonométricas en diversos contextos en 11. Resolver problemas que involucran relaciones métricas entre 3
la composicion y descomposicion de vectores y determinar las 3 angulos, arcos o cuerdas en la circunferencia.
proyecciones de vectores.

12. Extraer informacion de diversas tablas y graficos estadisticos y 3
12. Extraer informacion de diversas tablas y graficos estadisticos y 3 analizar lo apropiado de su utilizacion.
analizar lo apropiado de su utilizacion.

13. Utilizar medidas de dispersion, especialmente la desviacion
13. Utilizar medidas de dispersion, especialmente la desviacion estandar, para interpretar situaciones y caracterizar conjuntos de 3
estandar, para interpretar situaciones y caracterizar conjuntos de 3 datos.
datos.

14. Determinar probabilidades condicionales representandolas a través 3
14. Determinar probabilidades condicionales representandolas a través 3 de arboles o tablas de doble entrada.
de arboles o tablas de doble entrada.

15. Tomar decisiones en situaciones de incerteza en base al calculo de 3

15. Tomar decisiones en situaciones de incerteza en base al célculo de probabilidades y/o medidas de dispersion.
probabilidades y/o medidas de dispersion.

w




SEMESTRAL FINAL

Aprendizajes a evaluar item Aprendizajes a evaluar item
1. Analizar conjuntos de datos simples o presentes en tablas y graficos 1. Analizar conjuntos de datos simples o presentes en tablas y graficos
utilizando distintos estadigrafos de centralidad, dispersion o célculode 3 utilizando distintos estadigrafos de centralidad, dispersion o célculo de 3
probabilidades. probabilidades.
2. Analizar criticamente las inferencias realizadas a partir de encuestas, 2. Analizar criticamente las inferencias realizadas a partir de encuestas,
estudios estadisticos o experimentos, .usando criterios de 3 estudios estadisticos o experimentos, usando criterios de 3
representatividad de la muestra o célculo de probabilidades representatividad de la muestra o célculo de probabilidades.
& Ugnglelalr('jeldmodelo _b|gom|al [l P s e L 3 3. Utilizar el modelo binomial para analizar experimentos y calcular 3
[PrOIREIINCEIES St probabilidades asociadas.
4. Comprender y aplicar los elementos basicos de la distribucion 3
normal, relacionando también la normal y la normal estandar. 4. Comprender y aplicar los elementos basicos de la distribucion 3
normal, relacionando también la normal y la normal estandar.
[ 4
M e o ra 5. Interpretar conceptos basicos relacionados al &mbito financiero y
econdmico personal (por ejemplo, IVA, remuneraciones, etc.) o 3 5. Interpretar conceptos basicos relacionados al ambito financiero y
. . comunitario (por ejemplo, el IPC, el cambio monetario, etc.). econdmico personal (por ejemplo, IVA, remuneraciones, etc.) o 8
Especificaciones Lo : : -
comunitario (por ejemplo, el IPC, el cambio monetario, etc.).
de las pruebas _ _ , _
6. Calcular porcentajes, cantidades asociadas al porcentaje y totales en
el contexto financiero y econémico. 6. Calcular porcentajes, cantidades asociadas al porcentaje y totales
en el contexto financiero y econémico.
e 7. Comprender el concepto de “crédito” y evaluar sus diferentes ST .
I o ) . PR 7. Comprender el concepto de “crédito” y evaluar sus diferentes
posibilidades, utilizando porcentajes, tasas de interés o indices 3 L i, . . PR
L ) posibilidades, utilizando porcentajes, tasas de interés o indices 3
econdémicos para tomar una decision fundamentada. - R
econdémicos para tomar una decision fundamentada.
8. Emplear y ajustar modelos que involucran porcentajes, tasas de . . .
. R - . - P 8. Empleary ajustar modelos que involucran porcentajes, tasas de
interés o indices economicos para determinar las mejores posibilidades 3 interés o indices econémicos para determinar las mejores posibilidades 3
de una situacién del ambito del ahorro y la inversion. p jores p

de una situacion del &mbito del ahorro y la inversion.

9. Caracterizar la funcion exponencial y sus parémetros de manera

e L 3 9. Caracterizar la funcion potencia de exponente entero y sus
gréafica y simbdlica. &

parametros de manera gréafica y simbdlica.

10. Caracterizar la funcion logaritmica y sus pardmetros de manera 10. Caracterizar las funciones trigonométricas sen(x) y cos(x) y sus

P S 3 ) P o 3
gréafica y simbdlica. parametros de manera gréafica y simbdlica.
11. Resolver situaciones que involucran funciones, especialmente 3 11. Resolver situaciones que involucran funciones, especialmente 3
la exponencial y logaritmica. la exponencial y logaritmica.
12. Estud@r situaciones de crem{m@nto y decrecimiento que involucran 3 12. Comprender la ecuacion de la recta y obtenerla en diferentes
a la funcion exponencial o logaritmica. contextos. 3
13. Aplicar y justificar propiedades y relaciones métricas sobre distintos 3
angulos en la circunferencia. 13. Resolver situaciones que involucran la ecuacion de la recta y sus 3
posiciones relativas.
14. Aplicar y justificar propiedades y relaciones métricas entre arcos, 3
cuerdas y secantes en la circunferencia. - : .
14. Comprender la ecuacion de la circunferencia y obtenerla en 3
: . - diferentes contextos.
15.Resolver problemas que involucran relaciones métricas entre 3
angulos, arcos o cuerdas en la circunferencia.
15. Resolver situaciones en las que se relacionan rectas y 3

circunferencias de manera analitica.




NIVELES DE Para determinar el logro de los estudiantes en las dimensiones y las habilidades evaluadas en los

LOGRO reportes de estado (resultados referidos al logro particular para ese momento evaluativo especifico),
para las mediciones se utilizan 3 descripciones generales que se configuran como estandares de dominio equivalentes
de estado para todos los niveles y disciplinas donde se aplica la prueba. En especial para la categoria LOGRADO

(LO), se realizara una subdivision que tiene como propdsito identificar a los estudiantes que poseen
un nivel destacado en sus aprendizajes (LO%).

Cada una de estas descripciones referenciales es, posteriormente, contextualizada a cada curso y
disciplina, con el fin de determinar indicadores de desempefio minimo que permitan observar cuando
un estudiante se encuentra en cada nivel de logro en particular. Con estos indicadores, se juzgan cada
uno de los items que configuran la prueba para inferir, seguin las preguntas contestadas correctamente,
en qué nivel de dominio se encuentra el estudiante.

La siguiente tabla presenta estas descripciones generales de los niveles de logro:

Los estudiantes en este nivel demuestran conocimientos basicos Los estudiantes en este nivel demuestran
de las destrezasy los contenidos propuestos en los aprendizajes del conocimiento profundo de las destrezas y los
curso. Sus desempefios evidencian un manejo elemental de aquello contenidos propuestos en los aprendizajes del
que se propone para el nivel, pero sin llegar al estandar esperado. curso. De este modo, se puede juzgar el aprendizaje
De este modo, el aprendizaje se puede juzgar como en progreso. como destacado.

ESTANDAR |

Insatisfactorio Logrado Logrado

IN LO® LO*

Los estudiantes en este nivel demuestran conocimiento Los estudiantes en este nivel demuestran conocimiento
insuficiente de las destrezas y los contenidos propuestos en adecuado de las destrezas y los contenidos propuestos
los aprendizajes. Sus desempefios evidencian un muy bajo nivel en los aprendizajes del curso. De este modo, se puede
de aprovechamiento o carencias importantes en el aprendizaje. juzgar el aprendizaje como adecuado.

De este modo, el aprendizaje se puede juzgar como preliminar
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PUNTUACIONES Un problema asociado a utilizar mediciones de estado para evidenciar el progreso de los estudiantes
durante un mismo afio escolar, guarda relacion con el hecho de que en cada medicion el estandar de
logro cambia en cada una de ellas. En otras palabras, el estandar de logro de la prueba diagndstica, no
puede ser el mismo que el de la prueba semestral o final, puesto que los aprendizajes han evolucionado
segun el avance que se establece en los programas de estudio.

para las mediciones
de progreso

Asi, contrario a lo que se pudiese pensar, un estudiante que en las tres mediciones (diagndstica,
semestral y final) obtenga por ejemplo, la valoracion “logra el estandar”, no se encuentra estancado,
pues el estandar progreso y él demostré dominio en los tres momentos del afio escolar. Es decir,
obtener un mismo nivel de logro en mediciones de estado diferentes bajo el modelo de construccion
de las pruebas MEJORA, si es sefial de progreso.

De este modo, para resolver esta situacion que puede llevar a interpretaciones erradas y evidenciar
mas explicitamente el progreso del aprendizaje, se establecera una escala numérica de 0 a 4 puntos
cuyos referentes seran siempre los estandares finales de cada nivel escolar. Estas escalas se realizaran
solo para las dimensiones de contenido que es donde se conjugan las distintas habilidades y sus
complejidades que denotan progreso.

Asi, la interpretacion de esta escala sera:

El aprendizaje se encuentra El aprendizaje es incipiente, El aprendizaje esta acorde El aprendizaje esta en un El aprendizaje esta muy

en un estandar que es de un correspondiéndose mas bien al nivel cursado, pero nivel adecuado y cumple a consolidado y va mas alla de

curso inferior al que se esta a un nivel de conocimientos cumpliendo sélo aquello que cabalidad con la meta que se lo que se establece para el
cursando previos. es basico para el afio escolar. establece para el afio escolar. afo escolar.

Los medios puntos indican falta de evidencia para asegurar que el aprendizaje esta dentro de aquello que se describe para el siguiente punto de la escala.

ORCRONCRCNONCRONG
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Luego, al revisar los reportes de progreso, se esperan puntajes cercanos a 1,0 para las pruebas
diagndsticas, cercanos a 2,0 en las pruebas semestrales (0 3,0 en caso de que la dimension de contenido
haya sido completamente abordada durante el primer semestre) y 3,0 en las pruebas de tipo final.
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